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	Marshall :
	Date de création :

	
	Nom du personnage : Simon LITTLECOIN
	Joueur : 

	
	Occupation : Livreur en chef chez S&R

	
	Description physique :


	Atouts

Vétéran du Weird West (0)
Sens de l’orientation (1) (SD5 pour t’orienter, SD9 pour savoir l’heure)

Mécano (1) (+2 aux tests de réparation ou de compréhension des machines)

Nerf d’acier (1) (Quand tu rates un jet de tripes et que tu dois fuir, tu peux rester mais subir les pénalités qui accompagnent la fuite)

Renommé (3) (T’es très connu parmi tes collègues de S&R mais aussi chez les gars du métier indépendants ou de chez Hellstromme
	Handicaps
Ennemi (4) (Bruno Lenan, un pilote de chez Hellstromme,qui t’en veut beaucoup depuis un accrochage pendant une bataille, et le pauvre est très revanchard, après tout, il n’a perdu que l’usage de ses 2 jambes lors du crash, il aurait pu mourir…Toujours est-il qu’il a juré ta mort et que tu devrais toujours regarder derrière toi quand tu pilotes, il pourrait s’y trouver)
Obligation S&R (3) (tes employeurs depuis près de quinze ans)

Loyal S&R (3) La même raison et sans ça t’étais pas conservé lors du changement d’adresse)

	Blessures
	Armes de mêlée

	Loc.
	légère
	Grave
	Sérieuse
	Critique
	Définitive
	Armes
	Défense
	Dommages
	Vitesse

	Tête
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bras D
	
	
	
	
	
	Couteau
	+1
	For + 1d4
	1

	Bras G
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tripes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jambe D
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jambe G
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Souffle

14
	Fatigue
	Trempe

4
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Armes de tir / armes de jets

	Armes
	Coups
	CDT
	Portée
	Dommages
	Vitesse
	Notes

	Pistolet gatling
	12
	3
	10
	3d6
	1
	Automatique

	Peacemaker
	6
	1
	10
	3d6
	2
	Simple action

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Connaissance
	1
	D
	12
	Charisme
	3
	D
	6
	Equipements :
Gatling gun
Peacemaker


	Carrière
	Navigation
	5
	Autorité
	
	3
	

	
	
	
	Dressage
	
	
	

	Connaissances des territoires :
	
	
	Chiens
	
	

	Région d'origine (2) Utah
	4
	
	Chevaux
	
	

	
	Nevada
	4
	Eloquence
	
	
	

	
	Californie
	4
	Intimider
	
	
	

	
	Arizona
	4
	Persuasion
	
	
	

	Coutumes tribales
	
	Spectacle
	
	
	

	Déguisement
	
	
	
	
	
	

	Explosifs
	
	
	Astuce
	3
	D
	10
	

	Langues Natales (2)
	
	Bidouiller
	
	4
	

	Langues
	
	
	Bluff
	
	
	

	Médecine
	
	
	Connaissance de la rue
	
	

	
	
	
	Dénicher
	
	
	

	Métier
	
	
	Jeux
	
	
	

	
	
	
	Ridiculiser
	
	
	

	Science
	Ingénierie
	3
	Survie
	Désert
	4
	

	Signaux de fumées
	
	
	Montagne
	4
	

	Universalis
	
	
	Force
	2
	D
	8
	

	
	
	
	
	
	
	

	Perception
	2
	D
	12
	Ame
	3
	D
	8
	

	Artillerie
	Gatling
	4
	Foi
	
	
	

	
	
	
	Jeûne
	foi à 1 minimum
	
	

	Arts
	
	
	KI
	atout illumination
	
	$ : 97

	
	
	
	Méditation
	foi à 1 minimum
	
	

	Détecter (1)
	
	4
	Tripes
	
	4
	Ton pire cauchemar :

	Pister
	
	
	
	
	
	

	Scruter
	
	4
	Vigueur
	4
	D
	6
	

	
	
	
	
	
	
	

	Agilité
	2
	D
	8
	Dextérité
	2
	D
	6
	

	Attelage
	
	
	Arc
	
	
	

	Combat
	Bagarre
	3
	Adresse
	
	
	

	Conduire
	Chenalier
	3
	Crocheter
	
	
	

	
	Chariot vapeur
	4
	Dérober
	
	
	

	
	Autocoptère
	4
	Lancer
	Couteau
	
	

	Equitation
	
	
	
	Hache
	
	

	Esquiver
	
	
	
	Lance
	
	

	Furtivité (1)
	
	
	Passe-passe
	
	
	

	Grimper (1)
	
	
	Recharge rapide
	Fusil
	
	

	Nager
	
	3
	
	Pistolet
	
	

	
	
	
	
	Shotgun
	
	

	Rapidité
	2
	D
	6
	Tirer
	Automatiques
	3
	

	Dégainer
	Couteau
	
	
	Fusils
	
	

	
	Epées
	
	
	Lance-flammes
	
	

	
	Fusil
	
	
	Pistolets
	2
	

	
	Pistolet
	1
	
	Shotguns
	
	

	
	Shotgun
	
	Ventiler
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Primes
	Pépite
	Histoire personnelle :
T’es maudit, tu sais pas par quoi, tu sais pas par qui, mais tu sais que l’es. Une voyante te l’as dit il y a quelques années et tu sais pas pourquoi (finalement tu sais pas grand chose) mais tu la crois.
Et en plus tu te fais un peu vieux, tu parles tout seul de temps à autres, enfin, même très souvent. Que veux-tu, l’ouest n’est pas facile et ce qui survive aussi longtemps que toi ne garde pas tout le temps toute leur tête…

	
	Jaune
	2
	

	
	Rouge
	2
	

	
	Bleue
	2
	

	
	Verte
	
	


