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	Marshall :
	Date de création :

	
	Nom du personnage : Tennessee BOGART
	Joueur : 

	
	Occupation : Pistolero, ex homme de loi

	
	Description physique :


	Atouts

Homme de loi (3) (t’as été shérif)
La voix puissante (1) (+2 aux tests de persuasion)

Renommé (3) (t’as laissé plein d’espoir aux gens que t’as protégé quand t’étais shérif et quelques corps sans vie chez ceux qui les ennuyaient)

Vétéran du Weird West (0)
	Handicaps
La loi de l’ouest (3) (tu sors ton flingue après l’autre, même en duel et tu tires jamais dans le dos. +2 aux tests de persuasion et négociation)
Précautionneux (3) (il-faut-pla-ni-fi-er tel est ta devise.Tu ne supportes pas l’improvisation, il te faut toujours un plan)

Loyal S&R (3) Tes employeurs actuels et la loyauté est une notion primordiale chez eux)

	Blessures
	Armes de mêlée

	Loc.
	légère
	Grave
	Sérieuse
	Critique
	Définitive
	Armes
	Défense
	Dommages
	Vitesse

	Tête
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bras D
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bras G
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tripes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jambe D
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jambe G
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Souffle

14
	Fatigue
	Trempe

4
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Armes de tir / armes de jets

	Armes
	Coups
	CDT
	Portée
	Dommages
	Vitesse
	Notes

	Joslyn Army
	5
	1
	15
	3d6
	2
	Simple action

	Spencer ,56-50
	7
	1
	15
	4d8
	2
	Fusil

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Connaissance
	2
	D
	12
	Charisme
	3
	D
	6
	Equipements :
Spencer ,56-50
Joslyn Army personnalisé

(Il t’a été offert par des citoyens reconnaissant quand t’es parti de chez eux. Cette arme est plaquée argent, -1 aux tests de tirer si tu vises au soleil, a le canon rallongé, portée augmenté à 15 mètres, possède un cran à barillet et la détente réglée pour toi, +1 aux tests de tirer. En plus, ton nom est gravé sur la crosse)


	Carrière
	Représentant 
	3
	Autorité
	
	3
	

	
	De la loi
	
	Dressage
	
	
	

	Connaissances des territoires :
	
	
	Chiens
	
	

	Région d'origine (2) Utah
	3
	
	Chevaux
	
	

	
	Arizona
	2
	Eloquence
	
	
	

	
	Nevada
	2
	Intimider
	
	3
	

	Coutumes tribales
	
	Persuasion
	
	
	

	Déguisement
	
	
	Spectacle
	
	
	

	Explosifs
	
	
	
	
	
	

	Langues Natales (2)
	
	Astuce
	1
	D
	10
	

	Langues
	Hokane
	1
	Bidouiller
	
	
	

	Médecine
	
	
	Bluff
	
	
	

	Langages des signes
	2
	Connaissance de la rue
	2
	

	
	
	
	Dénicher
	
	
	

	Métier
	
	
	Jeux
	
	
	

	
	
	
	Ridiculiser
	
	2
	

	Science
	
	
	Survie
	Désert
	2
	

	Signaux de fumées
	
	
	
	
	

	Universalis
	
	
	Force
	4
	D
	6
	

	
	
	
	
	
	
	

	Perception
	2
	D
	12
	Ame
	3
	D
	8
	

	Artillerie
	Gatling
	2
	Foi
	
	
	

	
	
	
	Jeûne
	foi à 1 minimum
	
	

	Arts
	
	
	KI
	atout illumination
	
	$ : 76

	
	
	
	Méditation
	foi à 1 minimum
	
	

	Détecter (1)
	
	3
	Tripes
	
	3
	Ton pire cauchemar :

	Pister
	
	3
	
	
	
	

	Scruter
	
	3
	Vigueur
	4
	D
	6
	

	
	
	
	
	
	
	

	Agilité
	3
	D
	10
	Dextérité
	3
	D
	12
	

	Attelage
	
	
	Arc
	
	
	

	Combat
	bagarre
	2
	Adresse
	
	3
	

	
	
	
	Crocheter
	
	
	

	Conduire
	
	
	Dérober
	
	
	

	
	
	
	Lancer
	Couteau
	
	

	Equitation
	
	2
	
	Hache
	
	

	Esquiver
	
	
	
	Lance
	
	

	Furtivité (1)
	
	2
	Passe-passe
	
	
	

	Grimper (1)
	
	
	Recharge rapide
	Fusil
	
	

	Nager
	
	
	
	Pistolet
	
	

	
	
	
	
	Shotgun
	
	

	Rapidité
	4
	D
	8
	Tirer
	Automatiques
	
	

	Dégainer
	Couteau
	
	
	Fusils
	2
	

	
	Epées
	
	
	Lance-flammes
	
	

	
	Fusil
	
	
	Pistolets
	5
	

	
	Pistolet
	5
	
	Shotguns
	
	

	
	Shotgun
	
	Ventiler
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Primes
	Pépite
	Histoire personnelle :
Tu as une aura funeste suite à une bonne action de faite (si, si, tuer une sale bête prête à dévorer des voyageurs c’est une bonne action et pas de la folie). (+2 aux tests d’intimidation et -4 aux tests de persuasion, dressage, équitation, attelage)

	
	Jaune
	2
	

	
	Rouge
	2
	

	
	Bleue
	2
	

	
	Verte
	
	


