	[image: image1.jpg]



	Marshall :
	Date de création :

	
	Nom du personnage : Jason SLEEVES
	Joueur : 

	
	Occupation : Sortilero employé à la S&R

	
	Description physique :


	Atouts

Arcane : Pistolero (3)
Solide comme un roc (3) (+6 points de souffle)

Dur à cuire (3) (ignore un niveau de pénalité par zone touchée)
	Handicaps
Loyal S&R (3)

Revanchard (3) (tu pardonnes pas et tu gare à celui qui s’excuse pas)

Deux mains gauche (2) (toi et la mécanique ça fait deux, -2 aux tests pour réparer ou utiliser une machine, gatling compris)

Accoutumance tabac (1) (-2 à tous les jets de mental si t’as pas fumé depuis plus de 24 heures)

	Blessures
	Armes de mêlée

	Loc.
	légère
	Grave
	Sérieuse
	Critique
	Définitive
	Armes
	Défense
	Dommages
	Vitesse

	Tête
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bras D
	
	
	
	
	
	Bowie knife
	+1
	For + 1d6
	1

	Bras G
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tripes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jambe D
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Jambe G
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Souffle

24
	Fatigue
	Trempe

3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Armes de tir / armes de jets

	Armes
	Coups
	CDT
	Portée
	Dommages
	Vitesse
	Notes

	’73 Winchester
	15
	1
	20
	4d8
	2
	Fusil

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Connaissance
	1
	D
	10
	Charisme
	3
	D
	6
	Equipements :
Lasso

Winchester ‘73

Bowie knife


	Carrière
	
	
	Autorité
	
	
	

	
	
	
	Dressage
	
	
	

	Connaissances des territoires :
	
	
	Chiens
	
	

	Région d'origine (2) Utah
	
	
	Chevaux
	
	

	
	
	
	Eloquence
	
	
	

	
	
	
	Intimider
	
	2
	

	Coutumes tribales
	
	Persuasion
	
	
	

	Déguisement
	
	
	Spectacle
	
	
	

	Explosifs
	
	2
	
	
	
	

	Langues Natales (2)
	
	Astuce
	1
	D
	12
	

	Langues
	
	
	Bidouiller
	
	
	

	Médecine
	
	
	Bluff
	
	
	

	
	
	
	Connaissance de la rue
	
	

	
	
	
	Dénicher
	
	
	

	Métier
	
	
	Jeux
	
	
	

	
	
	
	Ridiculiser
	
	
	

	Science
	
	
	Survie
	désert
	2
	

	Signaux de fumées
	
	
	
	
	

	Universalis
	occultisme
	1
	Force
	2
	D
	10
	

	
	
	
	
	
	
	

	Perception
	3
	D
	8
	Ame
	2
	D
	8
	

	Artillerie
	
	
	Foi
	
	
	

	
	
	
	Jeûne
	foi à 1 minimum
	
	

	Arts
	
	
	KI
	atout illumination
	
	$ : 78

	
	
	
	Méditation
	foi à 1 minimum
	
	

	Détecter (1)
	
	3
	Tripes
	
	3
	Ton pire cauchemar :

	Pister
	
	3
	
	
	
	

	Scruter
	
	3
	Vigueur
	4
	D
	10
	

	
	
	
	
	
	
	

	Agilité
	4
	D
	6
	Dextérité
	3
	D
	12
	

	Attelage
	
	
	Arc
	
	
	

	Combat
	Bagarre
	2
	Adresse
	
	
	

	
	Couteau
	3
	Crocheter
	
	
	

	
	Lasso
	2
	Dérober
	
	
	

	Conduire
	
	
	Lancer
	Couteau
	3
	

	Equitation
	
	2
	
	Hache
	
	

	Esquiver
	
	2
	
	Lance
	
	

	Furtivité (1)
	
	
	Passe-passe
	
	
	

	Grimper (1)
	
	
	Recharge rapide
	Fusil
	
	

	Nager
	
	
	
	Pistolet
	
	

	
	
	
	
	Shotgun
	
	

	Rapidité
	4
	D
	8
	Tirer
	Automatiques
	
	

	Dégainer
	Couteau
	2
	
	Fusils
	4
	

	
	Epées
	
	
	Lance-flammes
	
	

	
	Fusil
	
	
	Pistolets
	
	

	
	Pistolet
	
	
	Shotguns
	
	

	
	Shotgun
	
	
	Ventiler
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Primes
	Pépites
	Histoire personnelle :

	
	Jaune
	2
	

	
	Rouge
	2
	

	
	Bleue
	2
	

	
	Verte
	
	


Liste de sorts

T’es à court (3)

	Trait :
	Ame
	Durée :
	Instantanée

	Main :
	As
	Vitesse :
	1

	Portée :
	5 mètres par niveau de maîtrise

	Effet :
	C'est un des sortilèges les plus craints de l'arsenal du pistolero et pour cause : il permet de dérober les munitions des autres ! Ne vous inquiétez pas de la taille des balles, elles disparaissent tout simplement de l'arme de l'autre et apparaissent dans la main du pistolero. Ca sert à rien de se ruiner la vie dans un duel stupide, n'est-ce pas ? La main minimum permet de dérober 3 balles d'une arme désignée par le pistolero au lancement du sort. Pour chaque main supérieure à celle requise, vous dérobez 3 balles de plus. Si la première arme est vidée, alors c'est une autre arme portée par le propriétaire de la première qui est vidée à son tour et ça continue ainsi de suite pour chaque arme en sa possession. Si ce n'est pas encore assez, les barillets de rechange, les ceinturons et les poches sont vidées à leur tour.


Chemise de fer (3)
	Trait :
	Perception
	Durée :
	1 point de souffle par round

	Main :
	Paire
	Vitesse :
	2

	Portée :
	Toucher

	Effet :
	Un petit peu de protection et vous irez bien plus loin que sans elle. Cet hex offre à l'pistolero le moyen de transformer les vêtements ordinaires qu'il porte en armure. La main minimum vous donne un point d'armure. Chaque main supérieure vous ajoute un +1 en armure.


Gros calibre (3)
	Trait :
	Perception
	Durée :
	1 point de souffle par round

	Main :
	As
	Vitesse :
	2

	Portée :
	Le sortilero

	Effet :
	Ce sort augmente d’un type de dés les dégâts infligés plus un par deux combinaisons au-delà de la main minimale.



Comme dans du beurre (3)
	Trait :
	Perception
	Durée :
	1 point de souffle par round

	Main :
	Paire
	Vitesse :
	2

	Portée :
	Le sortilero

	Effet :
	Comme dans du beurre transforme les balles normales en balles perforantes. Elles réduisent donc la protection de leur cible d’un point plus un point par degré de combinaison au-delà de la main minimale. Le sort continue de faire effet tant que le personnage dépense les points de souffle nécessaires ou jusqu’à ce qu’on lui arrache son arme ou que celle-ci tombe à court de munitions, auquel cas, il faut relancer le sort si tu veux à nouveau en profiter.


Contrecoup
· Tout le temps si le joker est noir

· Uniquement si le sort est de niveau 1 ou 2 si le joker est rouge

· Le sort agit tout de même s’il y a contrecoup et le joker sert de carte de substitution dans la main tirée pour faire une combinaison)
