MISSION POLAIRE : PARTIE OKEANOS

· Arrivée à la communauté des algues.

Lucioles géantes pareilles à des étoiles filantes

Allure d’un jardin, d’un parc : herbe fraîchement tondue, aménagement des plantes et fleurs.

Antilope jaune qui vient demander des caresses.

Cris et rires, vision d’un grand feu et des autochtones qui jouent autours.

Couple sirène/triton faisant l’amour sur la plage.

Apparition des terriens provoque surprise et geste de recul.

Dégoût pour les vêtements.

Hilarité générale à la vue des terriens nus (surtout les vieux).

Otaries oranges qui jouent avec des sirènes et des globes couleur d’ambre (corail ?).

Fruits jaunes et ovales : goût de tarte aux pèches

Petites noix de coco marron clair : pulpe au goût de viande de bœuf et d’amendes.

Grosses noix brunes : noix à punch ; gin tonic avec un trait de sherry.

Arbres à cornes d’abondance de 2m : liquide couleur chocolat, goût de miel et de tabac.

Nombreux arbres creux garnis de mousse.

Rajeunissement :

Perte de poids, muscles qui se durcissent et se tonifient.

Ressorts dans les jambes, joie de vivre.

Au bout de 7 jours, cheveux qui commencent à repousser.

Au bout de 10 jours, gencives douloureuses, les dents perdues repoussent !

Explications sur le Seigneur :

« Il réside au dessus du monde, par delà Okéanos »

« Il vit dans un magnifique palais. C’est lui qui a fait le monde, c’est lui qui nous a fait »

« Il descendait souvent s’amuser avec nous, naguère »

« Nous faisons ce qu’il nous dit et nous réjouissons avec lui, mais nous avons peur »

« S’il est mécontent ou s’il se fâche, il peut nous finir, ou même pire »

Pas de mensonge, sincérité, mais aussi manque d’imagination et d’humour.

Rigolades puériles.

INDICES

Dardanos

« J’ai vu un monstre noir courir vers l’Est tout à l’heure, depuis la colline »

« C’est bien qu’ils soient tous partis, il y en avait plusieurs là-bas hier ! »

Nausicaa

« Il nous a fait, il me l’a dit. Ma mère aussi d’ailleurs. Elle devait le savoir, car le seigneur a modelé son corps et elle s’en souvient, bien que ça remonte très, très loin… Ma mère ? Par là… (Est)»

Elikopis

Miroir serti dans un cercle d’or et de diamants. 

C’est le seigneur qui lui a donné, il y a longtemps. Chryséïs et elle étaient les favorites.

Les autres en sont encore jaloux. Arrivé quelque chose à Chryséis. Un nouveau venu…

+ impression d’être « abrutis », de ne plus être soit-même, et corbeaux qui épient les moindres gestes.

>> Tout cela devrait inciter les PJ à aller vers l’Est, vers la communauté du rocher rose.

· Changement de personnages

Les PJ terriens sont donc partis vers la communauté du rocher rose.

Là les joueurs doivent changer de persos, puis reprise du jeu à la communauté des algues.

Pendant le soir, soudain, une grande apparition dans le ciel : un homme grand et musclé, en toge blanche, le visage auréolé de lumière… le seigneur !

« Bonjour à vous, mes enfants du jardin »

« Des inconnus sont arrivés récemment, m’obligeant à arrêter mes travaux importants pour vous protéger »

« Ils sont mauvais : vous devez absolument oublier ce qu’ils vous ont raconté pour vous tromper »

« Ils vous veulent du mal, je le sais »

« Capturez-les avant qu’ils n’aillent faire du mal ailleurs, et ramenez-les ici »

« Si demain soir vous les avez amené sur cette plage, je vous promet de vous en débarrasser »

« Toi, le chef, prend ces hommes forts avec toi, et cette magnifique femme pour les séduire »

« Soyez fort dans cette épreuve qui sera bientôt finie. A demain »

· A la poursuite des terriens inconnus

Les joueurs ont donc de nouveaux buts : capturer et ramener les étrangers (leurs précédents personnages !).

Il faut les inciter à jouer leurs nouveaux personnages comme le MJ les a joué lui-même.

Privilégier la ruse pour la capture des PJ et non la force.

Retour vers la communauté des algues. Accueillis en héros par les autres.

Surveillance d’un corbeau, un « œil du seigneur ».  

· Massacre

Arrive le soir, et les terriens sont amenés sur la plage.

Tous les membres de la communauté sont là, en cercle, et attendent. Ambiance un peu tendue.

Un œil du seigneur passe dans la lumière de la lune.

Soudain il y a un flash, le seigneur apparaît. Il murmure aux PJ qu’ils ont bien travaillé et qu’il va désormais débarrasser Okéanos de ces impuretés. Des cris gutturaux retentissent, et de la lisière de la forêt accourent de nombreux gworls, brandissant épées courbes et couteaux !

Les monstres chargent, et abattent froidement les premiers autochtones sur leur chemin.

Un corbeau observe d’une haute branche sans rien dire.

Puis apparaît un énorme gworl, le chef… les terriens reconnaissent Karutz, le sourire aux lèvres.
CHOIX DE PERSONNAGE

Là les joueurs doivent faire un choix : quel personnage vont-ils garder ?

Chacun a le choix entre le terrien et son personnage d’Okéanos.

Dès que le choix est fait la partie reprend : que font les joueurs ?

Ils sont encerclés sur la plage : la meilleure solution est la fuite vers la mer.

Des Histoïktus sont disponibles. Si les joueurs cherchent, organiser un combat contre des gworls (mais faire regretter aux belligérants ;o)

Faire tuer les PJ non incarnés, pour renforcer l’horreur de la scène.

Fuite finale en mer. Le seigneur dans le ciel : « Vous ne m’échapperez pas, où que vous soyez »
· Epilogue

La plage est silencieuse, les blessés sont achevés par les gworls, le sable est plein de sang.

Le corbeau dit à Karutz : « Eh bien, tu les a encore laissé s’échapper. Le seigneur ne va pas trop apprécier… » « A ta place… »  mais le gworl a déjà disparu.

